PolySnd version 1.2

La nouvelle version de PolySnd permet cette fois de fonctionner correctement sur les TI-89, TI-92 Plus et V200 mais pas sur les TI-92.

Les anciens morceaux de musique de PolySnd v1.00 ne sont plus compatible, en effet la nouvelle version permet maintenant de créer des morceaux de musiques en stéréo de durée accès long et d’une taille impressionnante.

Cette nouvelle version a était portée en C et permet aux programmeurs en C de créer leurs propres morceaux de musiques. A savoir que les notes dièse ne sont plus noté do#_0 mais doD_0. Ceci est la seul différence entre les morceaux en assembleur et en C.

L’auto interruption n°1 n’a pas était désactivé, il est conseillé de la désactiver lors de la création de morceaux de musique en C et en assembleur (voir exemples). Pour l’instant PolySnd ne permet pas de faire fonctionner correctement les niveaux de gris avec le son mais une nouvelle version permettra de remédier à ce problème et aura aussi la faculté de données à un programme l’état du morceau (durée jouée, notes en cours…). Cette nouvelle version sera donc événementiel mais ne sera développé que en mode Nostub en effet la futur version sera totalement réécrite en C.

Veuillez vous référer à la documentation pour plus d’informations ainsi qu’aux exemples. A savoir que vous ne devez pas suivre l’exemple de création de morceaux en assembleur sur la documentation mais plus regarder les exemples.

Voici les différences avec la version 1.0 :

· Ne plus mettre dc.w lors de la création d’un morceau en assembleur mais plutôt dc.b.

· Lors de votre création en assembleur pensez à désactiver l’interruptions n°1 sous pêne d’avoir un son horrible.

· L’écriture des notes dièse est différente en C et en ASM : 

ASM =  note#_octave

C       =  noteD_octave

· La librairie ne désactive plus l’interruption n°1.

· La touche ESC fonctionne sur TI-89.

· Taille réduite des morceaux de musiques.

· Possibilité de programmer en C.

· N’as pas était adapté sur TI-92 mais peu être modifié pour le devenir.

Version futur :

Réécriture complète de la librairies en C et portage en mode Nostub.

Possibilité de jouer une musique avec les niveaux de gris.

Support sur 4 voie et ajout de fonction telle que beep…

Possibilité de récupérer l’état d’une musique (durée, notes…) en permanence.

Gestion de la librairies avec une horloge programmable.

Ajout d’une fonction capable de gérer des son en qualité 8 bits mono. (Fichier wav en version PolySnd).

