Poker 82





~ version 3 ~ 





par Nicolas HANNEBICQUE - < nhannebi@ireste.fr >





Lisez s’il vous plaît le paragraphe sur les bugs. Toutes mes excuses à ceux dont la calculatrice s’est plantée.





Renseignements généraux.





Taille : 4375 octets.


Plate-forme : TI-82 équipée de Ash 3.0 ou de Crash 1.1 (non testé).


La simulation de Draw Poker pour TI-82, maintenant opérationnelle sur ROM 17, 18 et 19... (et fonctionnant toujours sur ROM<=16)





But du jeu / Mode d’emploi.





	Après avoir vu le magnifique écran en 4 niveaux de gris (qui finalement contrairement à ce que disent certains est possible et potable), vous arrivez directement à l’écran de jeu. Vous avez $10 pour commencer. Donc vous rentrez votre mise. Vous la voyez en direct live s’inscrire sur l’écran. Vous ne pouvez bien sûr pas introduire plus que le score imparti, bande de tricheurs... Tapez sur DEL pour remettre à zéro votre mise. Ensuite quand votre mise vous convient, vous appuyez sur ENTER. La machine distribue 5 cartes au hasard. Vous pouvez garder plusieurs d’entre elles. Appuyez sur les 5 touches du haut (Y=, WINDOW, ZOOM, TRACE, GRAPH) puis tapez sur ENTER lorsque la combinaison vous convient (les touches pour garder les cartes sont des bascules). La calculatrice reprendra les cartes où il n’y avait pas de « Hold ». Le résultat sera ensuite affiché. Reconnu par la machine :


Coup�
Gain�
�
paire�
*1�
�
double paire�
*2�
�
brelan�
*3�
�
full�
*12�
�
carré�
*25�
�
quinte�
*6�
�
quinte et couleur�
*20�
�
quinte royale�
*50�
�
quinte royale et couleur�
*80�
�
couleur�
*10�
�
rien�
*0 (!)�
�



	Le but du jeu est d’atteindre 10 coups et d’avoir encore de l’argent pour entrer dans le top 5 de Poker 82 : quand on y prend votre nom, les lettres sont prises en compte, ainsi que la touche DEL.


Autres touches très pratiques : 	MODE pour quitter le jeu à n’importe quel moment.


MATH pour la touche « V’là le prof ». C’est une touche bascule, c’est-à-dire que pour en revenir, il suffit de rappuyer sur MATH. A vous de la découvrir. Dites ce que vous en pensez. L’idée originale est de Movax.


	Amusez-vous bien. ‘Ayez du bon temps’.





	~ Nicolas.





Bugs.





	J’espère que ce sera la version définitive (au moins pour un bout de temps) de Poker. Mais je sais (suis-je voyant ? ?) qu’il y aura quelques bugs ou dysfonctionnements dans le jeu (je répète que ce n’est pas ce que je souhaite ! ! !). Mais je pense tout de même que cette version devrait être un peu moins ‘boguée’ (Beurk, horrible ce mot artificiel). Il n’y a qu’un seul bug connu : quand la calculatrice a fait le tour des 52 cartes, elle recommence et prend n’importe quelle carte. Donc pour certains coups, vous pouvez avoir deux fois la même carte. Pas dangereux mais ce sera rectifié dans la prochaine version. J’ai essayé d’améliorer le plus possible la routine aléatoire comme certains d’entre vous m’ont demandé. Merci de me faire savoir si ça marche. Merci d’avance.





Adresses.





	Voici où on peut me joindre pour un report de bugs ou pour un conseil :


	- < nhannebi@ireste.fr > ou


	- < hannebick@aol.com > (sujet ‘Nicolas’, car c’est l’adresse de mon père) ou


- Nicolas Hannebicque, bâtiment D, appartement 31, 3 rue Christian Pauc, La Chantrerie, 44300 NANTES - FRANCE.





Merci.





	A :


Alex (est-ce ton prénom finalement ? ?), pour son beau site... (et vivent les 5 ‘*’...) (http://www.mygale.org/03/gnarco/ti82.htm).


Jimmy Mårdell pour les routines que je lui ai soutirées.


Ilya Winham, Adamman, The Weilers, Jason Vanflickel, Barubary, Greg R Milewski qui ont localisé la première des pannes de Poker version 1.


Aux développeurs de Ash.


Thomas J. Hruska : s’il a besoin d’un bêta-testeur pour SQRXZ, pas de prob
